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Paramétrage catalogue

Interface LR

BIBLIOTHEQUE

• Importation des photos

• Importation automatique (Scans Via dossier surveillé par Lightroom)

• Tri assisté

• Capture en mode connecté

• Grille

• Loupe interactive (2ème écran virtuel) - cmd/ctrl + F11

• Copies virtuelles 

• Piles

• Collections

• Mots clés

• Métadonnées

• Libellés (badges couleurs) 

• Personnes (détection des visages)



Modes de 
Fusion



Libellés 
Couleurs



EDITING - Modes Ensemble (N) & Comparaison (C)



Filtres ($)

Services de Publication

Editeur de filigranes (lightroom > modifier les filigranes)



DEVELOPPEMENT - REGLAGES DE BASE
EXPOSITION : Permet de définir la luminosité globale de l’image

CONTRASTE : Permet de mieux discerner les différents éléments 

d’une photo, il affecte principalement les tons moyens en augmentant 
l’écart de luminosité entre les teintes claires et les teintes foncées

HAUTES LUMIERES : Assombri les teintes les plus claires afin de 

récupérer les détails.

OMBRES: Permet de déboucher les ombres en préservant au 

maximum les noirs mais peut faire monter le bruit

BLANCS : Permet soit de récupérer du détail dans les blanc soit 

rajouter du blanc  afin d’améliorer l’exposition. (Point blanc auto = Maj 

+ Clic sur « Blancs » )

NOIRS : Permet soit de récupérer du détail dans les noirs soit rajouter 

du noir  afin d’améliorer l’exposition. (Point noir auto = Maj + Clic sur 

« Noirs » )

TOUCHE « ALT » : Permet d’afficher uniquement les zones écrêtées 

par suppression des infos de couleur).

CLARTE :  augmente ou diminue le contraste local > un élément foncé 

proche d’une zone claire sera assombri et inversement la partie claire 

verra sa luminosité augmentée.

TEXTURE : un peu comme la clarté joue sur le contraste local mais de 

façon plus fine sans altéré la colorimétrie de la photo, utile en retouche 

portrait ou architecture pour accentuer les détails.

CORRECTION DU VOILE : Celle-ci permet de réduire le voile 

atmosphérique en poussant le curseur dans les valeurs positives ou 

inversement d’ajouter un effet de brume sur votre photo avec des 
valeurs négatives.

VIBRANCE : Saturation des teintes faiblement saturées tout en 
préservant les teintes chair.

SATURATION : Saturation des couleurs de façon linéaire > teintes 
exagérée non naturelles.



• COURBES DE TONALITES

 Permet de traiter séparément les zones claires et sombres de l’image pour y affiner le contraste 
et la luminosité en attribuant une valeur de luminosité (échelle verticale) aux pixels de votre choix en 
allant du plus sombre au plus clair (échelle horizontale).

• MELANGEUR DE COULEUR - TSL (Teinte/Saturation/Luminance) / Couleur du point

 Permet d’affiner les réglages TSL de manière précise, pour par exemple corriger une dominante 
de couleur. La Couleur du point est encore plus précise et propose plus de possibilités d’ajustement des 
couleurs. 

• COLOR GRADING (Lrc 10>)

 Remplace la fonction Virage Partiel de manière beaucoup plus fine, elle permet de corriger la 
colorimétrie d’une photo grâce à un réglage contrôlé des ombres, des tons moyens et des hautes 
lumières. 

• Fusion : ajuste le degré de chevauchement entre les ombres et les hautes lumières.
• Balance : équilibre l’effet des curseurs entre les hautes lumières, les tons moyens et les ombres. Les 

valeurs supérieures à 0 augmentent l’effet des hautes lumières, celles inférieures à 0 augmentent l’effet 
des ombres.



DETAIL (Netteté & Réduction du bruit)
RÉDUIRE LE BRUIT

Réduction du bruit par IA très puissant  (non cumulable avec la Super Résolution)

SUPER RESOLUTION

Cette fonction permet d’augmenter la dimension de votre photo en multipliant sa taille en pixels par 4 (non cumulable avec la Réduire 

le bruit)

NETTETE

GAIN : contrôle l’intensité du renforcement

RAYON : détermine le nombre de pixels, a proximité des contours qui seront affectés, en principe laisser sur 1,0

DETAIL :  Précise le degré de renforcement par une action plus ciblée, en dessous de 25 on floute les contours, de 25 à 60 on accentue les 
contours, les valeurs au dessus vont rendre les textures plus prononcées.

MASQUAGE : Permet de contrôler les zones de l’image où le netteté sera renforcée, utilisez la touche ALT pour visualiser les zones affectées 
(Blanches)

REDUCTION MANUELLE DU BRUIT

LUMINANCE : Sert à diminuer le grain de la photo, attention trop de luminance lisse la photo.

Luminance Réduit le bruit de luminance.
Détail Gère le seuil du bruit de luminance. Utile pour les photos ayant beaucoup de bruit. Des valeurs élevées peuvent préserver davantage de détails, mais produire des résultats 
plus bruités. Des valeurs faibles produisent des résultats plus lisses au prix d’une baisse du niveau de détail.
Contraste Gère le contraste de luminance. Utile pour les photos ayant beaucoup de bruit. Des valeurs élevées peuvent préserver le contraste, mais produire des zones bruitées ou 
moirées. Des valeurs basses produisent des résultats plus lisses, mais moins contrastés.

COULEUR : Permet d’atténuer les teintes parasites en les déssaturant

Couleur Réduit le bruit de couleur.
Détail Gère le seuil du bruit de chrominance. Des valeurs élevées protègent les contours colorés fins et détaillés, mais peuvent entraîner la création de taches colorées. Des valeurs 
basses suppriment les taches colorées, mais peuvent entraîner des débordements des couleurs.



FLOU DE L’OBJECTIF

Cette fonction permet d’appliquer un 

rendu de flou de profondeur de champ 

parfaitement paramétrable autant sur 

l’étendue de la profondeur de champ 

que sur l’intensité du flou et son type.



CORRECTIONS OBJECTIFS

ABERRATION CHROMATIQUE

 C’est un défaut optique 

propre aux objectifs, il provient du fait 

que chaque couleur à une longueur 

d’onde différente. La mise au point 

peut être bonne pour le rouge mais 

légèrement décalée pour le bleu. 

Chaque couleur produit donc une 

image différente, ce qui provoque 

l’apparition de franges colorées le long 

des contours.



EFFETS
VIGNETAGE

GAIN : Règle la luminosité du vignetage clair ou sombre

MILIEU : en diminuant la valeur, le vignetage se 

resserrera vers le centre de la photo

ARRONDI : détermine la forme de l’assombrissement.

CONTOUR PROGRESSIF : Règle la longueur du 

dégradé

              GRAIN

VALEUR : Contrôle la quantité de grain appliquée

TAILLE : Agit sur les particule de grain, vers la gauche on 

resserre le grain, vers la droite il devient plus grossier.

CASSURE : Vers la gauche la répartition du grain sera

plus régulière, vers la droite on obtiendra un résultat plus 

proche du grain argentique (70)



OUTILS
• RECADRAGE

 Raccourci : R

 Permet de recadrer ou de redresser une photo

• SUPPRESSION DES TONS DIRECTS

 Raccourci : Q

 BASÉ SUR LE CONTENU SUPPRIMÉ : outils basé sur l’IA pour la suppression des défauts ou objets indésirables 

 CORRIGER : Se base sur la lumière, la texture et la tonalité d’une zone à proximité de l’imperfection 

 DUPLIQUER : copie directement une zone échantillonnée 

• SUPPRESSION DES DISTRACTIONS
Permet de supprimer les Reflets, les Personnes, les Poussières 

• CORRECTION DES YEUX ROUGES

 Permet de supprimer les yeux rouges des personnes ou des animaux en ajustant l’outil à la taille de la pupille 



Les Masques

La fonction masquage a été revue avec
la nouvelle version LRC v-12

En effet maintenant tous les outils pré-
existants peuvent être combinés pour
créer un seul et même masque avec
l’ajout supplémentaire de plusieurs
outils dopés à l’IA, permettant de
faciliter le travail de sélection des
masques qui sont la sélection d’un
sujet, du ciel ou de l’arrière plan.

Deux autres options sont disponibles la
sélection d’objets basée sur l’IA, soit
en utilisant le pinceau pour peindre
sommairement l’objet ou utiliser la
fonction cadre et l’encadrer, la seconde
est détection de personnes afin de
pouvoir créer des masques pour
celles-ci, voir detail pages suivantes…



Création de Masques

Pour créer un masque cliquer sur
l’icone masque puis ensuite vous
choisissez le mode de sélection le
mieux adapté à votre image, à savoir
que vous pouvez commencer par un
mode IA ou plus global comme un
dégradé et affiner celui-ci en
utilisant les fonctions ajouter et
soustraire qui permettent d’adjuster
le masquage avec tous les outils
disponibles (voir ex ci-contre) ou
encore utilizer le mode intersection
qui conservera que les parties
communes des deux masquages
(ALT/option sur le masque pour y
accéder)



Masques de Personnes

Si la photo comprend des personnes
dès l’ouverture du panneau ”Masques”
elles apparaîtront sous forme de
vignettes, se qui vous permettra
travaillé sur chaque personnes
individuellement, de n’en sélectionner
que certaines ou sur toutes.

Par ailleurs pour chaque personnes ou
groupe de personnes vous pourrez
créer des masques en sélectionnant
l’ensemble de chaque personne ou
seulement certaines parties de leurs
corps comme la peau, les cheveux… il
vous suffit de cocher les zones
désirées détectées par l’IA



• FILTRE GRADUE 

 Raccourci : M 

 Inversion du dégradé : ALT+Virgule

 C’est un outil de retouche locale qui permet d’appliquer rapidement des 
corrections selon un dégradé

 Un premier clic pour positionner le début du dégrader et en maintenant la 
souris appuyée, déplacer la jusqu’à l’endroit où il doit s’arrêter.

 La touche Alt permet de déplacer simultanément les lignes externes sans 
déplacer la ligne centrale du filtre.

 3 lignes et un bouton apparaissent, le bouton permet d’ajuster le placement 
du dégrafé, la ligne supérieure = effet à 100%, ligne médiane = effet à 50%, ligne 
inférieure = effet à 0%

 Celui-ci est éditable à l’aide du pinceau afin d’ajuster les contours du 
masque.  Ceci est également valable pour le filtre radial.



FILTRE RADIAL 
Raccourci : Maj + M 
C’est le même principe que le filtre gradué sauf que l’on défini une zone à partir d’une forme circulaire dont on 
peut adapter la progressivité du contour voir ci-dessous :



PINCEAU REGLAGE

 C’est un outil de retouche locale qui permet d’appliquer rapidement des corrections 
sur une partie très localisée de l’image.

DEBIT : Règle la quantité de peinture libérée par le pinceau à chaque passage

MASQUAGE AUTOMATIQUE : Détecte les différentes zones de couleurs

DENSITE : Règle l’opacité du coloriage, contrairement à DEBIT les passages 
consécutifs ne s’additionnent pas.
 

MASQUE DE GAMME : Permet à l’aide de la pipette d’affiner la sélection en fonction 
de la couleur ou de la luminance sélectionnée.
 



CARTES
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